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Instruction Manual

For ages 3+

Ab 3 Jahre

A partir de 3 ans
Leeftijd vanaf 3 jaar
A partir de 3 anos
Dai 3 anni in su

WEEE

When this appliance is out of use, please remove all
balleries and dispose of lhem separalely. Bring
electrical appliances to the local collecling points for
wasle electrical and electronic equipment. Other
components can be disposed of in domeslic refuse.

/\ WARNING:

CHOKING HAZARD - Small parts.
Not for Children under 3 years.

Safety Precautions:

the operating instructions with your children.
- DO NOT pick up moving robot
- Keep hands, hair and loose clothing away from the tires and the wheel hubs when power switch is turned ON.
- Remove battery from the toy when not in use.
- DO NOT operate your robot on street. Avoid hitting people, pets or hame furnishings.

authority to operate the equipment.

- Parenls, this loy is recommended for children. To ensure that your child's play is both safe and fun, please review

Warning: Changes or modifications to lhis unit not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user's

Cautions:

-Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

-Rechargeable batleries are o be removed [rom lhe toy before being charged.
-Rechargeable battery are only to be charged by an adult.

-Different types of batteries or new and used batteries are not to be mixed.
-Only batteries of the same or equivalent type as recommended are o be used.
-Batleries are to be inserted with correct polarity.

-Exhausted balleries are lo be removed from the loy.

-The supply terminals are not to be short-circuited.

- Do not mix old and new balleries.

- Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc) or rechargeable (nickel-cadmium) batteries.

Care and Maintenance:

-Always remove batteries from the toy when it is not being used for a long period of time.
-Wipe the toy gently with a clean damp cloth,

-Keep the toy away from direct sunlight and/or direct heat.

-Do not submerge the loy into water that can damage the electronic assemblies.

Note:

-Parental guidance is recommended when installing or replacing batteries.

-You are advised to recharge the battery pack as soon as the funclion becomes impaired.

-Users should keep and relain this informalion for fulure reference.

-Users should keep sirict accordance with the instruction manual while operation the product.

-Under the environment wilh electrostatic discharge, the sample may malfunction and require user to
resel the sample.

Note:

-New and alkaline batteries are recommended to use in this oy to obtain best and maximum performance.

Battery repuirement:

Power Supply : =——=
Rating :DC 3V 1.2W
Batleries c2X15V AA" LRB/ AM3

Requires 2 x “"AA" size balteries (not included)

Silverlit’

Silveriit SAS, 80 rue Barthelemy Danjou, 92100 Boulogne-Billancourt / France.
@2016 Silverlit. All rights reserved.
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ENGLISH

Make sure the power swilch is an "Off"

position.

1. Use a screwdriver o loosen the screw
(lurn counter clockwise) on the battery
compartment cover. (Fig.1)

2. Insert 2 new "AA" size batteries with “+"
& "-" signs as shown inside the batlery
compartment. (Fig.2)

3. Close the battery compartment cover
use a screwdriver.

Turning Head
Flashing Light t f’
Swinging Arms =
‘\I- Battery
U i \P Compartment
I 2| orr L] Jow
I 7 % ool Z On/Off
= i
= Switch
Moving Legs ] .
v .
. : ]
Before you play with Moonwalker, please follow these simple steps: =
1. Slide the " OnfOff " switch to " Off " position. ~ / 3
2. Insert 2 new "AA" size batleries to obtain the besl performance. = P, =
3. Then power on Moonwalker and place it down. Then Moonwalker ;Jl b P
will play with you. § sl
ST
TR, N BUMP'N Go
M BI; | e NCTION
h‘"u. -::;'_.:*__;_ -
SYMPTOM PROBLEM CAUSE I CORRECTION
Moonwalker does * Loose baltery connection. » Check baltery conneclion.

not move or run
slowly.

» Main power swilch is nol in "ON" position.
* Batteries are not place in compartment

correctly.
= Batteries are exhausled.

« Switch on the power.
* Check the battery ploarity.

- Replace all old balteries with new anes.

Moonwalker doesn't
work after going
through water.

« Water in electronics area.

» Moonwalker will take
several hours to dry.
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Elektroschrottgesetz

Nach Gebrauchsende eine Bitte:

Entnimm alle Batterien und entsorge sie separat, Gib alle

elektrisch betriebene Gerate bel den Sammelstelien der
P— Gemeinden fur Elektroschrott ab. Die Ubrigen Teile

gehoren in den Hausmill.Danke fur Deine Mithilfe!

A\ Achtung!

Nicht geeignet flr Kinder unter 3 Jahren
wegen verschluckbaren Kleinteilen.

Slelle sicher, dass der Hauptschaller "AUS"

geschallet isl.

1. Verwende einen
Kreuzschlitz-Schraubendreher und lose
die Schraube der
Batteriefach-Abdeckung. (Abb. 1)

2. Lege neue Batterien der Grofie "AA"
unter Beachtung der Angaben fur "+" und
"-" in das Batteriefach ein.(Abb. 2)

Sicherheitshinweise:

- Liebe Ellern, dieses Spielzeug wird fir Kinder Uber 5 Jahren emplohlen. Bitle lesen Sie die Bedienungsanleitung
mil Ihrem Kind zusammen durch, um sicher zu stellen, dass Ihr Kind Freude mit diesem Spielzeug hat und das
Spiel Ihres Kindes sicher ist. Die Aufsicht eines Erwachsenen isl gefordert, wenn das Spielzeug in der Nahe von
Kindern unter 3 Jahren betrieben wird.

- Wir empfehlen, das Spielzeug auf einer sauberen, ebenen Oberflache zu betreiben.

- Sprechen Sie bitte mit Ihrem Kind und machen es auf folgende Sicherheitsinformationen aufmerksam:;

- Hebe NIEMALS den Roboter hoch, solange er in Bewegung ist.

- Halte Hande, Haare und lose Kleidung von bewegten Teilen fern, wahrend das Spielzeug eingeschaltet ist,

- Belreibe den Roboter NIEMALS auf der Strafte. Erschrecke keine Menschen oder Tiere, sei vorsichtig mit
Mobelsticken.

- Spiele nicht in der Nahe von Wasser. Gefahr des Ertrinkens!

Batterie Hinweise:

-Nicht wiederaufladbare Batterien dlrfen nicht geladen werden,

-Aufladbare Batterien missen vor dem Laden aus dem Spielzeug entnommen werden.
-Herausnehmbare, aulladbare Batterien dirfen nur unter Aufsicht Erwachsener geladen werden,
-Ungleiche Batterielypen oder neue und gebrauchte Batterien dirfen nichl zusammen verwendet werden.
-Es durfen nur die empfohlenen Batterien oder die eines gleichwertigen Typs verwendet werden.
-Batterien missen mil der richtigen Polarital eingelegt werden ( + und - ).

-Leere Batterien mussen aus dem Spielzeug herausgenommen werden.

-Die Anschlussklemmen durfen nicht kurzgeschlossen werden.

-Batterien bilte aus dem Spielzeug nehmen, wenn es langere Zeit nicht gebraucht wird.

-Zerlege keine Balterien (Saure).

-Umweltschutz: Verbrauchte Batterien bitte bei den bekannten Sammelstellen abgeben. Danke!
-Verwende niemals ungleiche Balterietypen oder neue und gebrauchte Ballerien zusammen.

-Keine Alkali-Mangan, Standard- (Zink-Karbon) oder wiederaufladbare (Nickel-Kadmium) Batterien mischen,

Hinweise:

-Das Einlegen oder Auswechseln der Ballerien sollte unter Anleitung eines Erwachsenen slattfinden.

-Die Benutzer solllen diese Bedienungsanleitung aufbewahren,

-Die Benutzer sollten beim Einsatz dieses Spielzeugs die Hinweise der Bedienungsanleilung genauestens
beachlen und befolgen,

-An Orten, wo das Geral statischer Elektrizital ausgesetzt ist, kann es sein, dass du dein Spielzeug
Jsickstellen” musst. Entnimm dazu kurzzeitig die Batterien,

Wartung und Pflege:

-Nimm die Batterien slets aus dem Spielzeug, wenn es voraussichtlich langere Zeil nicht im Einsalz ist.
-Wische das Spielzeug mil einem sauberen, feuchten Tuch ab.

-Schitze das Spielzeug vor direkter Sonneneinstrahlung und/oder direkter Warmeeinwirkung.

-Tauche das Spielzeug niemals unter Wasser, da dadurch die elektronischen Schaltkreise beschadigt werden.

Bemerkung:
-Um die beste Funktion dieses Spielzeugs zu gewahrleisten, empfehlen wir die
Verwendung neuer Alkali-Mangan Batlerien.

Batterieanforderung:

Strombedarf: —=———

Leistung :DC 3V 1.2W

Ballerien ;2 X 1,5V "AAY LRB/ AM3
Bendligt 2 x "AA"-Batlerien (nicht beiliegend)

Schlielie und verschraube die

Balleriefachabdeckung.

Drehkopf

Blinklicht

Schwingarme

Bewegliche Beine

Batteriefach

OFF I oM

Neltzschalter

Beachle bitle die folgenden, einfachen Schritte, bevor du mit %
Moonwalker spielst: % /b
1. Schiebe den "Netzschaller” in die Stellung "Off". B o
2. Lege 2 neue AA-Ballerien ein; diese garanlieran die besle l Py el
Leislung. =+ e
3. Schalle dFe:nn di_an qunj.ualker an und stelle ihn auf. Der § Z1 ‘;__‘__ﬁ :
Moonwalker spielt mit dir. N .:Lﬂ! E" | — EHEETT{}%“
ISt
a5 T
T
Storung | Ursache I Abhilfe

Moonwalker - Lose Balleriekonlakte. - Uberpriife die Balteriekontakle.

bewegt sich nicht - Hauptschalter befindel sich nicht in der - Einschallen.

oder nur sehr "EIN"-5tellung.

langsam. - Balterien sind nicht richlig in das - Priife die Polung der Batterien.

Batteriefach eingelegl.
|- Batterien sind leer. [ Neue Batlerien einsetzen.

Der Moanwalker beweg! -Wasser in den Elektronikteilen - Es dauert mehrere Stunden, bis der

sich nichl mehr, nachdem er Moonwalker getrocknet ist

durch Wasser gegangen isl
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ﬁsEqLE Eet appareil est en fin de vie, veuillez A ATTE N TIO N :

relirer toutes les piles el les jeter separément.

de collecte des appareils électroniques el -
I o inscen, Los it omoosachy Ne convient pas aux enfants de

peuvent éire jetés avec les ordures ménagéres. moins de 3 ans.

Rapportez les appareils électrigues a un centre RISQUE D’[::TUUFFEMENT - Contient de FEIHE‘E E[E‘.TES

Consignes de sécurite:

- NE SOULEVEZ PAS le robot en marche.

- Lorsque le commutateur d'alimentation est sur ON, gardez les mains, cheveux el vélements larges 4 I'écart des janles et pneus.

- Retirez les piles de 'émetteur et des Stands de Rechargement lorsque ceux-ci ne sont pas en service.

- NE FAITES PAS FONCTIONNER le robot sur |a voie publique. Evitezde heurter les animaux domestigues, personnes et meubles.

Avertissemenl : Toute altération ou modification de cetl appareil non approuvée expressément par la parlie
responsable de la conformite peut annuler l'autonsation del'utiisateur d'utiliser ce produit.

- Parents, ce jouet est destiné aux enfants. Pour que votre enfant s'amuse en loute sécurnité, veuillez lire les instructions c'utilisation ensemble.

Avertissements :

- Les piles non-rechargeables ne doivent pas étre rechargees.

- Retirez les piles rechargeables du jouet avant de les recharger.

- Les piles rechargeables doivent élre rechargées par un adulle uniguement

- Ne pas mélanger les piles de types différents ou des piles neuves avec des piles usées.

- Ltilisez uniquement des piles du méme type que celui recommandé ou d'un type équivalent,
- Insérez les piles en respectant la polarité.

- Retirez du jouel les piles usées.

- Ne pas mettre en court-circuit les bornes d'alimentation.

- Ne pas meélanger des piles neuves avec des piles usees.

- Ne pas mélanger des piles alcalines avec des piles standard (carbone-zinc) ou rechargeables (comme Ni-Cd, Ni-MH),

Remarque :
- Nous recommandons l'utilisation de piles alcalines neuves afin d'assurer une performance optimale.

Soin et Entretien :

- Relirez toujours les piles du jouet larsqu'il reste longtemps hors service.

- Essuyez le jouet delicatement avec un chifion propre humide.

- Gardez le jouet a |'écart de toute source directe de chaleur,

- Ne pas immerger le jouet dans I'eau au risque d'endommager les composants électroniques.

Remarques :

- L'aide d'un adulte est recommandeé lors de l'installation ou du remplacement desplles.

- Rechargez les plles dés que les performances faiblissenl..

- Conservez ces instructions pour toule consultation ultérieure.

- Faites fonctionner le produil en vous conformant strictement aux manueld'instructions.

- Dans un environnement propice aux décharges électrostatiques, l'article peut fonctionner anormalement et
nécessiter une réinitialisation.

Piles nécessaires:

Alimentation : =——=
Puissance :CC 3V 12W
Piles : 2 piles de type «AA» de 1.5V/ LREB [ AM3

Fonctionne avec 2 piles de type «AA» (non incluses)

FRANCAIS

Verifiez que le commutateur marche/arrél

est sur la position "OFF" (arrét).

1. Dévissez la vis a 'aide d'un tournevis
cruciforme (Schéma. 1).

2. Insérez dans le compartimen! des piles
neuves de lype "AA" en respectant la
polarité ("+"/-") indiquée a l'intérieur
(Schema. 2). Refermez le compartiment a
l'aide d'un toumevis cruciforme.

Téte tournante

Lumiere clignotante

Swinging Arms

Compartiment

des piles
orrl_] Jou
Interrupteur
Pieds mobiles MarchaiAnat
]
Avant de jouer avec |e robol, veuillez suivre ces simples elapes: :‘}‘_
1. Failes glisser 'interrupteur “On/Off" (« Marche/Arrét) en position "Off’ ~ ,' '
{'H Arrét i'-l'}. ::_": 4 o
2. Insérez 2 piles de type "AA" neuves afin d'obtenir la meilleure & o e
performance. 3~ k)
3. Puis metlez le robol en marche et posez-le sur le sol. Le robot est prél é ;JT;: ;
4 jouer avec vous. ﬁ_'.[l? f' “\L i FONCTION DE
7L 0\ J/  REBOND AUX CHOCS
h e oy ol
G
-
Symptéome . Cause l Solution
Le Moonwalker ne | - Pile détachee. - Contréler le raccordement des piles.
bouge pas ou ne - Interrupteur principal ne se lrouve pas - Mettre la puissance en circuit,
roule plus du tout, dans la position "ON".

- Les piles ne sonl pas correctement
installées dans leur compartiment.
- Les piles sont usées.

- Viérifier la polarisation des piles.

- Remplacer les anciennes piles par des nouvelles.

Le robot ne fonctionnesa | - Il y a de I'eau dans les piéces
pas aprés avolr marché électroniques.
dans l'eau.

- |l faudra plusieurs heures pour que le robot
séche.
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WEEE
Als dit apparaal in onbruik is geraakl, verwijder dan alle A WAA RSC H UWI N G :

batieriien en gool ze afzonderlilk weg. Breng elekirische

apparaten naar de lokale verzamelpunten voor elektrische | | \VERSTIKKINGSGEVAAR —Kleine onderdelen.

en elektronische apparaluur, Andere componenten kunnen : - -
—_— worden weggegooid bij het huishoudafval, Niet voor kinderen onder 3 jaar.

Veiligheidsmaatregelen:

- Ouders, dit speelgoed is aanbevolen voor kinderen, Door de gebruiksaanwijzing samen met uw kinderen door (e nemen,
kunt u ervoor zorgen dat uw kind er op een veilige manier plezier van heeft.

- Pak een rijdend voeriuig NIET op.

- Houd handen, haar en losse kleding weq van de wielen en de wielnaven wanneer de aan/uit schakelaar op "ON" staal.

- Neem de batterijen uit de zender en het voertulg wanneer het speelgoad niel gebruikt wordL

- Gebruik het voertuig NIET op straat. Bots niet tegen mensen, huisdieren of meubilair,

Waarschuwing: Veranderingen of wijzigingen aan het apparaal die niet uitdrukkellk goedgekeurd zijn door de hiervoor

verantwoordelijke partij, kunnen de machtiging voor het gebruik van de apparatuur ongeldig maken.

Waarschuwingen:

-Niet-oplaadbare balterijen mogen niel opnieuw geladen worden,

-Nesm cplazdbare batterijen voor hel laden uit het speelgoed.

‘Laal oplaadbare batlerijen slechls door esn volwassene opladen.

-Gebruik geen verschillende soorlen ballerijen of oude en nisuwe ballerijen door elkaar.
-Gebruik slechts batterijen van het aanbevolen of een scorigelik type.

-Leg de batterijen met de palen in de juiste richting in het vak.

-Neam lege batterijen uil het speelgoed.

-De voedingspoolklemmen mogen niel korlgesloten worden,

-Oude en nieuwe batterijen niet samen gebruiken.
-Gebruik geen alkaline, standaard (zink-koolstof) of herlaadbare (nikkel-cadmium) balterijen samen.

Opmerking:

-Gebrulk nieuwe alkaline batterijen voor een optimale prestalie.

Zorg en onderhoud:

Verwijder de batterijen wanneer hel speelgoad langere liid niet gebruikt wordt,

-Veeq het speelgoed mel een schone vochlige doek voorzichlig af,

-Houd hel speelgoed Uit de zon en weg van directe hitte.

-Beschadig de elekironische onderdelen niet door het speelgoed In water te dompelen.
In dil geval dienl hel product opnieuw ingesteld le worden

Opmerking:

-De battenjen dienen onder toezicht van volwassenen ingelegd of verwisseld te worden,

-\fervang de batterijen zodra de prestatie verslechlert.

-Bewaar deze informalie ter verdere raadpleging.

-Gebruik dit product precies volgens de handleiding.

-Ten gevolge van elektrostatische ontlading kunnen er defecten in het product optreden.
In dit geval dient het product opnieuw ingesteld te worden.

Batterijvereisten

Stroomtoevoer . ———
Vermogen  :DC 3V;12W
Batterijen 12X LBV AAY
LRG / AM3
Heefl 2 x "AA" ballerjen nodig {niel bijgeleverd)

Zorg ervoor dat de schakelaar op "OFF" staat.
1. Gebrulk een kruiskopschroevendraaier om
de schroefl tegen wijzerzin los le draaien

(afb.1).

2. Leg nieuwe "AA” formaal batterijen in het
vak met de [+] en [-] tlekens in de
aangegeven richting (afb.2). Sluil het
batterijdeksel met de
kruiskopschroevendraaier.

Turning Head

Flashing Light

Swinging Arms

Moving Legs

Vioor je met Moonwalker kan spelen, moet je de

onderstaande stappen volgen:

1. Schuif de “Aan-/Uit-schakelaar in de “Uit"-positie.

2. Steek 2 nieuwe "AA" batterijen in voor optimale werking,

3. Zet daama de Moonwalker aan en plaats hem op de
grond, De Moonwalker zal dan mel jou spelen.

Battery

Compartment

oee Tlow

On/Off

Switch

.-.-'-f ;.-\-'-. i

TR\ BUMP'N Go
¥ = NCTION

s"lllu"'.rl,.ri{;' NAL :L}.; "I.,.-’F-"f,"r.l, F

Klacht

Oorzaak

Oplossing

Moonwalker
beweegl niet of
heel langzaam,

- Batterij zit los.
- AAN/UIT schakelaar staal niet op AAN,

- De batterijen zijn niet goed geinstalleerd.

- Controleer de batterijen.

- Schakel de robot aan.
- Controleer de batteri| polariteit.

- Vervang de batterijen voor nieuwe.

De Moonwalker
werkl niet nadat hij
door waler staple

- Waler in de electronica.

- Hel zal verschillende uren duren
vooraleer de Moonwalker drooq Is.
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ranuras en cruz) ¥ EHL‘I}E gl tomillo en el sentido

contrario a8 las agujas del reloj. (dibujo 1)
BUMP'N GO ACTION ROBOT 2. Cologue |as pilas tipo "AA" nuevas con los

polos "+" y "-" segun se muestra en el interior

del comparlimiento para balerias (dibujo 2).
WEEE Cierre la cubierta de la bataria utilizando un

- i 1]
When this appliance is out of use, please remove all A i Ad ve rte n c l a ! destornillador tipo Phillips.

batteries and dispose of them separately, Bring electrical

Aseglrese de que el interruptor eslé en la
posicidn "OFF" (apagado)
1. Utilice un destomillador tipo Phillips (para

applances to the local collecting points for waste Peligro de asfixia: - piezas pequeias.
lecirical and electron ' nt. Oth i3 G &
_____Breiptelsen sl e vl No recomendado para nifios menores de 3 afios.

a Cabeza con giro
Precauciones de Seguridad:
- Padres, esle juguete esta disefiado para los nifios. Para asegurarse de gque suhijo se divierla y esleé

seguro, por favor lea atentamente el manual deinstrucciones con su hijo.
- NO togue el robusteza en movimiento.

Luz parpadeante

Brazos con balanceo

- Mantenga las manos, pelo y ropa suslla alejados de las llanlas y cuando elvehiculo esie encendido. Compartimento
- Exlraiga la baleria del Transmisor y de la Eslacion de pista cuando no eslén en uso. de las pilas
- NO juegue con el robusteza en la calle. Evite dar con él a personas, animales omuebles,
Cuidado:; Cambios o modilicaciones electuadas en esta unidad no aprobadas expresamente por el fabricante pueden anular are ] Jou ]
la autoridad de usuario en su manejo.
g interruplor
Cautions: On/Off

atas movile
- No se deben recargar |as baterias no recargables. Faias mavikes

- Deben quitarse las baterias recargables del juguete antes de Inkclar su carga.

- Las balerlias recargables deberan ser cargadas solamenle por un adulto.

- No deben mezclarse fipos diferentes de baterias, ni baterlas nuevas con usadas.
- 3¢ recomienda usar enicamente baterias del mismo tipo o equivalentes.

- Se deben Inseriar las balerias respelando fa polaridad corecla

- Se deben quilar las baterias agoladas del juguete.

- Las terminales de suminisiro no deben ser cortocircultadas. =
- No mezclar pilas nuevas con pilas usadas. - o
- No mezclar ;p}itas alcalinas cm? pilas estandar (carbon-zinc) o recargables (por ejemplo Ni-Cd, Ni-MH). :;;Zﬁlg: Lﬂ;ﬂm B Moonveines (Caminamea nar) Sg0e astog - /’
1, Desplaza el interruptor “On/Off" a la posiclan “Off. n -
Nota: 2, Coloca 2 pllas nuevas "AA" para cblener un funclonamiento dptime. EZ; :
- Se recomienda el uso de baterias alcalinas nuevas para obtener un optimo y maximo rendimiento. 3. Enciende entonces el Moonwalker (Caminante lunar) y colocalo en el
: - el suelo. Ahora Moonwalker (Caminante lunar) jugara contigo. "::; Tl
Cuidado y mantenimiento: B 7| < Funcion de
- Exlraiga siempre las balerias del Juguele cuando no se usen durante un periodo prolongado. = ' By | aulo de choque
- Envuelva con cuidado el juguete con un pafio limpio. R e
- Mantenga el juguete alejado del calor directo, =
- No sumerja el juguete en agua, ya que puede danar los componentes electrénicos,
Nota:
- Se recomienda |a supervision de un adulio al instalar o reemplazar las baterias.
- Se recomienda cambiar el paguete de baterias tan pronto como se observen fallasen el -
funcionamiento. Sintoma Causa Correccion
- Los usuarios deberan conservar esta informacion para referancla futura, _
- Los usuarios deberan ohservar un estricto cumplimiento del manual de instruccionesmieniras Moonwalker no se - Conexidn fioja de la bateria. - Compruebe la conexion de |z bateria.
gslén operando el producto. mueve ni funciona - El Inlerruptor de alimentacién principal - Encienda (con.) la energia.
- En un entorno con descarga electroestatica, lamuestra puede funcionar mal y requerir que se lentamenile. no esta en la posicion de "on™.
vuelva a configurar, - Las baterias no se colocan en el - Compruebe la polaridad de la bateria.
compartimiento correctamente.
Hequisltus de pilag {Emiﬁura] . - Se agolan las baterias. - Subsliluya lodas las viejas balerias por nuevos.
?!meniﬂf:r:g;" : Ve LS Moonwalker no - Agua en la zona electronica. - Moonwalker lardara varias horas en
zares nomingles © 3 Vee ; :
Plas  :2x 1,5V "AANYLRE/ AM3 e e
Funciona con 2 pilas de tamafio “"AA" de 1,5 V {no incluidas) pores
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simboelo de! bidone barrato, apcﬁzst:r sul procotio e sulimbalio, ncorda [a necessita d
smallire adequaiamente || prodatto &l lermine della sua vita, In 18 modo & possibile evitare
che un trattiamento non specifico delle sostanze corlenute in quest orodoth, od un uso

L2 apparecchiature eletiriche ed elgtironiche non devono essere smalile tra | normali rfut
urbani ma devono essere Imviate alla raceolta differenziata per i loro corretlo trattamento, | AWE rte n za !

Non adatto a bambini di

Verificare che l'interruttore sia in posizione

"Dﬂ.",

1. Aprire il vano batterie allentando la vite.
(Fig.1)

2. Inserire 2 batterie di tipo AA rispettando |
segni + e - riportali allinterno dei vani

batterie. {Fig.2)
3. Richiudere il coperchio dei vani batterie
utilizzando un cacciavite.

Impropric di parti df essi possano portare a conseguenze dannose per 'ambients e per (2
sallte umana A fine vita del prodatto potele rivoloery! al vostre distribulore per avara
infarmazioni sulle modalita i smaltimento ed &l momento del'scquisto vi informera della
passiblita di rendere graluitamente un alfro apparecchio a condizione che sia di ipo
equivaienle ed abbia le slesse funzioni del predelio acquslalo o, se le dimensioni sono

eta inferiore a tre anni.

Piccole parti potrebbero
essere ingerite o inalate.
Rischio di soffocamento.

I o superion a 25 om, e AEE possone essere rese senza obbligo di acquiste dsl prodolio

equivaiente. Al momenio della sostituzone delie batterie, vi preghiame di sequire la

peedura in vigore riguardante 3 loro elimnazione, In particolare vi preghiamo di gettarie
n un conlenitore appositamente dedicato alla raccolta defle pile usale. Una scorretlo
smaltimento del prodofin sarg passibile delle sanzioni previste dalla normativa nazionale
vigente nel paese dove || prodotio viene smaffio,

Precauzioni di sicurezza:

- Per assicurarsi che |l gioco dei bambini sia divertente e sicuro, raccomandiamo ai genitori di leggere le
istruzioni insieme a loro,

- Non raccogliere il veicolo in movimenlo.

- Quando il giocatiolo & acceso, mantenere lontani dalle ruote mani, capelll e abiti che potrebbero rimanere
impigliati.

- Non giocare con il veicolo per strada per evilare di urlare persone o animall.

Attenzione: cambiamenti o modifiche apportate al prodotio e non espressamente approvate dalla societa

responsabile possono annullare il diritto dell'utente ad ulilizzare guesia apparecchialura

Avvertenze riguardanti le batterie:

- Le batterie non ricaricabili non devono essere ricaricate,

- Le batterie ricaricabill devono essere imosse dal giocattolo prima di essere ricaricale.

- Le batterie ricaricabili devono essere ricaricale da un adullo.Le ballerie devono essere sosliluile da un adulio.
- Diversi tipi di batterie o batterie nuove e usate non devono essere mischiati.

- Devono essere ulilizzale solo ballerie dello stesso lipo o eguivalenti a quelle raccomandale.

- Le ballerie devono essere inserile rispetlando la corrella polarila.

- Le batterie scariche devono essere rmosse dal giocatiolo.

- | morsetti di alimentazione non devono essere cortocircuitati,

- Non mischiare batterie vecchie e nuove {solo trasmettitore).

- Non mischiare ballerie alcaline, standard (zinco carbone) o ricaricabili (nichel cadmio).

Cura e manutenzione:

- Le batterie devono essere rimosse dal giocaltolo se esso non viene usato per lunghi periodi,

- Pulire il giocattolo delicatamente con un panno pulito.

- Tenere |l giocatiolo lontano dalla luce del sole e/o da sorgenli di calore.

- Non immergere il giocallolo in acqua per evilare il nschio di danneggiamento delle parti elettroniche.

Note:

- Si raccomanda |'assistenza di un genitore per inserire o sostituire le batterie.

- Si consiglia di ricaricare |a batteria non appena si nola una scarsa funzionalita.

- Legaere e conservare |l foglio di avvertenze per riferimentl fuluri

- Altenersi strellamente alle indicazioni del manuale di istruzioni duranie |'utilizzo del prodotio.

- In ambiente con scariche elettrostatiche, || prodotio potrebbe presentare dei malfunzionament e
dover essere riprogrammalo.

Note:
- Durante l'installazione e la sostituzione delle batterie & necessaria la guida di un adulto.

Requisiti delle batterie:

Allmentazione : —=——

Categona :DC 3V 1,2W

Quantitaetipo :2X 1,5V "AA" LRG / AM3 (non incluse)

Tesla girevole

Luce lampegglante

Braccia oscillanti

Vano batlerie

Interrutiore di

Gambe mobili

allmentazione

Prima di giocare con Moonwalker, si prega di allenersi al sequenli “::E /*
passi; -
1. Collocare l'interruttore * On/Off * in posizione " Off °, E
2. Per ottenere migliori prestazioni, inserire due nuove ballerie di T
lipo“AA", g_ﬁ L,
3. Quindi accendere Moonwalker e metterio gil. Moonwalker ¢ = Eimzai;%NE Di
iochera con voi. -y s S
g 2 (T DIREZIONE
il DAVANTI AD UN
R OSTACOLO
PROBLEMA CAUSA SOLUZIONE
Program-a-BOT - Le ballerie non sono inslallate - Controllare che le batlerie siano

nan si muove o si
muove
lentamenle.

.

corretlamente.
- Linterruttore On/Off non é in posizione ON,
- Le ballerie non sono orientale
correttamente.
- Le batterie sono scariche.

installate correttamente.

- Accendere || robot,

- Verificare la corrella polania
delle batterie.

- Inserire delle nuove batterie.

Moonwalker non
funziona se viene a
conlatlo con acqua.

= Se penetra dell'acqua nella
Zona elettronica.

* Moonwalker Impieghera
diverse ore ad asciugarsi.
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